BASES 1° CORRIDA FAMILIAR “JUNTA DE VIGILANCIA DEL RiO

COPIAPO Y SUS AFLUENTES”
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1.- ANTECEDENTES GENERALES

INVITA: JUNTA DE VIGILANCIA DEL RiO COPIAPO Y SUS AFLUENTES
FINANCIA: ATACAMA KOZAN

ORGANIZA: JUNTA DE VIGILANCIA DEL RIO COPIAPO Y SUS AFLUENTES
PRODUCE: CORREDORES DEL DESIERTO Y CLUB COPIAPO
PATROCINA: ATACAMA KOZAN

PARTICIPAN: TODOS LAS PERSONAS INTERESADAS

2.- PARTICIPACION, FECHA Y LUGAR

LA INVITACION QUEDA EXTENDIDA PARA TODA LOS DEPORTISTAS Y ATLETAS DEL
PAIS QUE QUIERAN PARTICIPAR DE ESTA ACTIVIDAD CON CUPOS LIMITADQOS,
(PRIMEROS 300 INSCRITOS OBTENDRAN KIT DE COMPETENCIA) Y LA FECHA SERA
EL DIA SABADO 12 DE SEPTIEMBRE DE 2015, EN FUNDO ALIANZA, UBICADO EN
RUTA C-35, KM 21, COMUNA DE TIERRA AMARILLA (CAMINO HACIA LOS LOROS)
DESDE LAS 9:00.

!
\

\
s {O)Alianza, TierrarAmarilla
\

Google



3.- INSCRIPCION Y AUTORIZACION

LAS INSCRIPCIONES SERAN EN EL SITIO WEB www.jvrc.cl DESDE EL DIA 01 DE
AGOSTO HASTA EL DIA 12 DE SEPTIEMBRE 09:00 HRS Y DE MANERA PRESENCIAL
EL DIA DEL EVENTO (CUPOS QUE QUEDEN DISPONIBLES).

4.- CATEGORIAS

CATEGORIAS PARTICIPANTES
2.5K (CORRIDA NINOS HASTA 12 ANOS CON UN ACOMPANANTE (O CON
FAMILIAR) SU FAMILIA)
5K CATEGORIA TODO COMPETIDOR (13-99 ANOS)
10K CATEGORIA TODO COMPETIDOR (13-99 ANOS)

5.- PROGRAMA HORARIO

ACTIVIDAD HORA
SALIDA DE BUSES DE ACERCAMIENTO DESDE PARQUE 8:30// 8:40 //
SCHNEIDER 8:50
ENTREGA DE KIT DE COMPETENCIA 9:00
CALENTAMIENTO (ZUMBA) 9:10
PARTIDA CORRIDA FAMILIAR 2.5K 9:50
PARTIDA CORRIDA5Y 10 K 10:00
TERMINO DE CARRERA DE 5Y 10K 11:45

(SE DEJA DE CRONOMETRAR)

PREMIACION CORRIDA FAMILIAR 2.5,5Y 10 K 12:40

6.- PREMIACION

SE PREMIARA A LOS PRIMEROS 3 LUGARES DE LAS CATEGORIAS 5 Y 10 K, DAMAS
Y VARONES, ADEMAS TODOS LOS CORREDORES QUE LOGREN COMPLETAR EL
TRAMO EN EL CUAL SE INSCRIBIERON RECIBIRAN SU MEDALLA DE TERMINO.



http://www.jvrc.cl/

7.- RECORRIDOS:

SERA POR CAMINOS INTERIORES DE FUNDO ALIANZA (RUTA C-35, KM 21, TIERRA
AMARILLA, CAMINO HACIA LOS LOROS)
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8.- GENERALIDADES
8.1 ACCESOS Y TRANSPORTES:

-LA ORGANIZACION DISPONDRA DE TRES BUSES DE ACERCAMIENTO AL LUGAR
DEL EVENTO. DICHOS BUSES SALDRAN DESDE PARQUE SCHNEIDER EN TRES
SALIDAS DIFERIDAS: 8:30, 8:40 Y 8:50 HRS EL DIA DEL EVENTO.

-POSTERIOR A LA SALIDA DEL ULTIMO BUS, LA ORGANIZACION NO SE HARA
RESPONSABLE DEL TRAYECTO DE ACERCAMIENTO A FUNDO ALIANZA (LUGAR DE
LA CORRIDA).

-LOS BUSES TAMBIEN ESTARAN DISPONIBLES PARA EL TRAYECTO DE REGRESO A
LA CIUDAD UNA VEZ FINALIZADO EL EVENTO.



KIT DE COMPETENCIA:

-EL KIT DE COMPETENCIA CONSISTIRA EN UNA POLERA PROMOCIONAL DE
NUESTRO EVENTO JUNTO CON EL NUMERO DE COMPETENCIA UNA BOLSA PORTA
UTILES. ESTE KIT SERA RETIRADO EL MISMO DIA DE LA COMPETENCIA
PRESENTANDO EL DOCUMENTO QUE VALIDE SU INSCRIPCION (EMITIDO VIA
ONLINE AL MOMENTO DE SU INSCRIPCION).

-EL NUMERO DE COMPETENCIA DEBERA SER COLOCADO EN LA PARTE ANTERIOR
DE SU POLERA, PARA OBTENER MEJOR VISIBILIDAD Y PODER DIFERENCIAR SU
CORRESPONDIENTE CATEGORIA A LA HORA DE CRONOMETRAR.

ALIMENTACION E HIDRATACION: LA ORGANIZACION DEL EVENTO PROVEERA DE
AGUA Y FRUTAS EL DIA DEL EVENTO EN DISTINTOS PUNTOS DEL RECINTO PARA
CADA COMPETIDOR.

ASISTENCIA DE SALUD: SE CONTARA CON UNA AMBULANCIA, ADEMAS DE
PERSONAL PARAMEDICO (2 TECNICOS PARAMEDICOS) EN CASO DE ACCIDENTES
PARA PRESTAR LA PRIMERA ATENCION EN SALUD.

GUARDARROPA: CONTAREMOS CON UN GUARDARROPIA EL CUAL FUNCIONARA
CON UNA PULSERA PARA UNA COMODA Y RAPIDA ATENCION.



